
3.1	 Jeu de devinettes « Qui/Que suis-je ? »

Durée de l’activité : de 15 à 20 minutes, ou les membres participants peuvent poser jusqu’à 
20 questions afin d’essayer de deviner les inscriptions sur leurs étiquettes.

Nombre de personnes pouvant participer : au moins 5; aucun maximum.

Objectif d’apprentissage : démontrer et approfondir les concepts du Syndicat des Métallos, du 
monde syndical et de la justice sociale, tout en faisant la connaissance d’autres personnes militantes.

Matériel nécessaire : ruban adhésif, marqueurs et cartes indices pour noter les inscriptions des 
étiquettes des participants; microphone et chaîne stéréo, s’il s’agit d’un grand groupe; prix; tableau à 
feuilles mobiles [facultatif].

Avant l’activité : 
1.	 Réfléchissez aux personnes qui prendront part à votre activité et à l’étendue de leurs 

connaissances sur notre syndicat, la justice sociale et les concepts syndicaux.
2.	 Préparez les étiquettes des membres participants en utilisant la liste fournie – ajoutez celles que 

nous avons oubliées ou celles susceptibles de présenter un intérêt particulier pour eux !

Lors de l’activité :
1.	 Collez une étiquette sur le dos de chaque membre participant, en veillant à ce que personne ne 

puisse voir sa propre étiquette.
2.	 Lisez les instructions.
3.	 Criez « Commencez ! »
4.	 Restez à proximité afin d’aider les membres participants qui ne savent pas quelles questions 

poser ou qui ne sont pas sûrs des concepts décrits sur les étiquettes.
5.	 Remettez un prix à la première personne qui réussit à deviner l’inscription sur son étiquette ainsi 

qu’à celles qui posent de bonnes questions et aident les autres !

Règles du jeu :
1.	 Chaque personne doit avoir sur son dos une étiquette qu’elle n’a PAS vue.
2.	 Les membres participants se promènent en se posant des questions ouvertes (dont la réponse 

est oui ou non) afin d’essayer de deviner l’inscription sur leurs étiquettes. Les autres peuvent 
voir ce qui est inscrit sur votre étiquette, mais vous ne pouvez pas. Par exemple, vous pouvez 
demander au joueur B : « Mon étiquette correspond-elle à un poste au sein d’un comité 
exécutif ? » Le joueur B peut jeter un coup d’œil sur votre étiquette et vous répondre par oui ou 
non. Au fur et à mesure que vous posez des questions, vous recueillez plus d’informations afin 
que vous puissiez deviner ce qui est inscrit sur votre étiquette.

a.	 Posez des questions générales ! À mesure que vous réduisez les possibilités, commencez à 
poser des questions plus précises. Ne donnez votre réponse que lorsque vous êtes sûr de vous.

b.	 Lorsque les responsables du jeu confirment qu’une personne a la bonne réponse, cette 
dernière peut continuer à jouer et aider les autres à deviner leurs concepts.

3.	 Le jeu se termine après 15 à 20 minutes ou après que chaque personne a posé 20 questions au 
groupe entier et réussi ainsi à deviner l’inscription sur son étiquette !



Inscriptions d’étiquette proposées (n’hésitez pas à en écrire d’autres !) :

Propres au Syndicat des Métallos

Directeur national actuel du Syndicat des Métallos ORME (Organisation des retraités des Métallos)

Directeur actuel de votre district Comité d’action politique

Président.e de votre section locale Comité des droits de la personne

Prochaine génération Cours Vous et votre syndicat

Femmes d’acier Cours Négocier pour gagner

Fierté Métallos Stages d’été des Métallos

Monter le niveau de la santé et sécurité pour 
 les femmes

Bourse d’études postsecondaires Westray

Fonds humanitaire des Métallos Comité national autochtone des Métallos

Propres aux travailleurs et au syndicat

Délégué syndical Cotisations

Comité de négociation Ratification

Convention collective Solidarité

Lockout Vote du mandat de grève

Conciliation SIMDUT (Système d’information sur les matières dangereuses  
utilisées au travail)

Grief Fête du travail

Représentante ou représentant Jour de deuil national (28 avril)

Arbitrage

Propres à la justice sociale

Allié Pronoms de genre 

Équité Diversité

Intersectionnalité Espace sécuritaire

Conseil à l’intention de la personne responsable de l’animation :
Si vous utilisez des étiquettes de catégories différentes, attribuez à chacune d’elles un code de couleur 
en fonction de sa catégorie; par exemple, toutes les étiquettes comportant des inscriptions relatives à 
la justice sociale sont bleues, toutes celles dont les inscriptions ont trait au Syndicat des Métallos sont 
rouges. Inscrivez une légende indiquant la couleur correspondant à chaque catégorie sur un tableau à 
feuilles mobiles, puis demandez à chaque membre participant de porter un point correspondant à la 
couleur de son étiquette. Il sera ainsi plus facile pour les participants de deviner les inscriptions y figurant.


